REGULAMIN

Regulamin otwartego naboru projektéw na projekcje wielkoformatowe w technologii

mapping 2D/3D do realizacji i prezentacji w ramach VII edycji , Festiwalu Kinetycznej Sztuki

Swiatta” Light.Move.Festival.2017
»,No limits - szlakiem awangardy”.

§ 1 POSTANOWIENIA WSTEPNE

1. Regulamin okre$la cele naboru, warunki uczestnictwa w naborze, zasady zgtaszania, sposob

informowania o naborze i jego warunkach.

2. Organizatorem naboru jest Fundacja ,Lux Pro Monumentis” z siedzibg w Lodzi, przy
ul. Piotrkowskiej 86, lok. 10u, 90-103 L.6dZ, zwana dalej Organizatorem.
3. Otwarty nabdr przeprowadza Komisja powotana przez Fundacje ,Lux Pro Monumentis”.

4. Siedzibg Komis;ji jest siedziba Fundacji ,Lux Pro Monumentis”.

§ 2 PRZEDMIOT NABORU PRAC

1. Przedmiotem naboru prac jest stworzenie projektu projekcji wielkoformatowych
w technologii mapping 2D/3D dla ktérej ekranem bedzie elewacja jednego z ponizszych
budynkéw w srédmies$ciu miasta Lodz:

a) ul. Moniuszki 4 (Poczta)

b) ul. Sienkiewicza 38 (Kosciot)

c) pl. Wolnosci 14 (Muzeum Archeologiczne i Etnograficzne) i Piotrkowska 2 (Ko$ciot)
d) Kilinskiego 56 (Cerkiew)

2. Wymagania projektu:

a) powinien nawigzywa¢ do tegorocznej tematyki Festiwalu - ,No limits - szlakiem
awangardy”.

b) Projekt powinien zawiera¢ scenariusz projekcji, storyboard oraz 3 wizualizacje projekcji.

c) Projekcja w technologii mapping 2D/3D, mocno uszczegbétowiona, z duza iloscia detali
powinna trwac nie krécej niz 5 minut.

d) Projekt ma przedstawiac¢ spdjng projekcje, tworzac jednolitg cato$¢ i historie.

e) Projekt ma by¢ sporzadzony w rozdzielczo$ci min. FULL HD.

f) Projekt musi bazowac na detalach architektonicznych i podziatach elewacji.

g) W przypadku realizacji projektu na placu Wolnosci - projekt musi obejmowaé swa
realizacjag dwa budynki jednoczesnie, tworzac jednorodng catosé. Preferowane projekcje
zawierajgce graficzne i dynamiczne elementy przejscia z elewacji na elewacje oraz inne
dodatkowe efekty specjalne wzbogacajace widowisko.

§ 3 CELE NABORU
1. Celem naboru jest:

a) Wylonienie projektu o wysokich walorach artystycznych, ktéry zostanie zrealizowany
i zaprezentowany w ramach VII edycji Festiwalu Kinetycznej Sztuki Swiatta
Light.Move.Festival. w dniach 29.09 - 1.10.2017 r. w Lodzi.

b) Ksztattowanie spotecznej wrazliwosci na piekno i wartos¢ sztuki wspotczesne;.

c) Stworzenie niepowtarzalnych kreacji wizualnych historycznych budynkéw.

d) Upowszechnianie dostepu do kultury i propagowanie dziedzictwa narodowego.

e) Promocja mtodych artystéw i light designerdéw.

f) Upowszechnianie wiedzy na temat nowoczesnych oraz ekologicznych technologii

$wietlnych i ich wptywu na ksztattowanie wspdlnej przestrzeni.



g) Rewitalizacja oraz animacja spoteczenstwa poprzez udostepnianie ogélnodostepnych
dziatan artystycznych.

§ 4 WARUNKI UCZESTNICTWA W NABORZE:
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Nabor jest otwarty o charakterze miedzynarodowym.

Nabdr projektéw na mapping 3D skierowany jest do os6b petnoletnich.

W naborze moga bra¢ udziat osoby posiadajgce odpowiedni potencjat techniczny, kadrowy
i merytoryczny pozwalajacy na realizacje projektu.

Uczestnicy mogg bra¢ udziat w zgtoszeniach indywidualnie badZ zespotowo. W przypadku
uczestnictwa zespotowego nalezy wyznaczy¢ do kontaktu z Organizatorem osobe bedaca
przedstawicielem zespotu.

ZASADY UCZESTNICTWA

Uczestnicy zglaszaja swoje projekty poprzez wypetnienie formularza zgloszeniowego,
bedacego zatgcznikiem nr 2 do regulaminu i dostarczenie go w wyznaczonym terminie
organizatorowi. Formularz jest dostepny w biurze organizatora oraz na jego oficjalnej

stronie www.lmf.com.pl.
Formularze zgtoszeniowe mozna dostarczy¢ w nastepujacy sposéb:
a. poczty elektroniczng na adres - k.sobiepanska@lmf.com.pl, w temacie wpisujac ,,NABOR
PROJEKTOW PROJEKCJI W TECHNOLOGII MAPPING 2D/3D 2017”,
. osobiscie lub za pomocg 0séb trzecich do biura Organizatora,
c. poczta na adres Organizatora z dopiskiem ,NABOR PROJEKTOW PROJEKC]I
W TECHNOLOGII MAPPING 2D/3D 2017".
Nabér trwa do 31 marca 2017 roku.
Ogtoszenie projektéw wybranych do realizacji nastapi do 15 kwietnia 2017 roku.

Uczestnik moze zgtosi¢ wiecej niz jeden projekt, bedacy jego wtasnoscia.

Uczestnik naboru na prosbe Komisji zobowiazuje sie do udzielenia szczegétowych
informacji dotyczacych realizacji projektu np. poprzez spotkanie, rozmowe telefoniczng lub
korespondencje mailowa.

Z autorami wybranych do realizacji i prezentacji w ramach VII edycji ,Festiwalu Kinetycznej
Sztuki Swiatta” Light.Move.Festival. 2017 zostang sporzadzone umowy regulujace zasady
wykonania projekcji w technologii mapping 3D i jej prezentacji. Z dniem podpisania umowy
Organizator nabywa cato$¢ autorskich praw majatkowych do projekcji na wszelkich
znanych w chwili zawarcia umowy polach eksploataciji.

Przystepujac do naboru prac Uczestnik o$wiadcza, Zze zna i akceptuje postanowienia
Regulaminu naboru na projekt projekcji w technologii mapping 3D, w ramach realizacji VII
edycji ,Festiwalu Kinetycznej Sztuki Swiatta” Light.Move.Festival.2017.

Przystepujac do naboru Uczestnik oswiadcza, Ze jest autorem projektu i Ze nie narusza on
praw osob trzecich oraz, ze bierze na siebie peilng odpowiedzialnos¢ w przypadku, gdy
osoba trzecia zgtosi roszczenie praw do projektu.

Uczestnik w zgtoszeniu do naboru prac zobowigzany jest poda¢ swoje dane osobowe.
Uczestnik akceptuje i wyraza dobrowolna zgode na przetwarzanie danych osobowych,
zgodnie z ustawa z dnia 29.08.1997r. o ochronie danych osobowych przez Organizatora do
przesytania korespondencji zwigzanej z naborem przy wykorzystywaniu elektronicznych
narzedzi umozliwiajacych porozumiewanie sie na odlegtosc.

Podanie danych osobowych jest obowigzkowe. Uczestnicy naboru prac maja prawo do
zmiany swoich danych. Uczestnik moze zazada¢ od Organizatora usuniecia swoich danych
osobowych. Usuniecie danych osobowych jest réwnoznaczne z rezygnacja z udziatu
w Festiwalu.



13. Organizator dokonuje weryfikacji i oceny projektu oraz ma prawo do zamieszczenia na

stronie internetowej nazw zakwalifikowanych projektow nazwisk autoréw, biografii
autoréw (zgodnie z ich wolg) oraz zdje¢ projektdw. Powyzsze dziatania stuzg jedynie
promocji autoréw projektéw oraz catego wydarzenia.

14. Organizator nie zwraca kosztow zwigzanych z przygotowaniem projektéw projekcji

w technologii mapping 2D/3D.

15. Organizator nie zwraca zgtoszonych do naboru projektéw prac.

§ 6 ZOBOWIAZANIA ORGANIZATORA:

W przypadku zakwalifikowania projektu projekcji do realizacji i prezentacji w ramach
,Festiwalu Kinetycznej Sztuki Swiatta” Light.Move.Festival. 2017 autorom zostang zapewnione
nastepujace Swiadczenia:

1.

2.

Prezentacja projekcji wielkoformatowej w technologii mapping 2D/3D wykonanej na
podstawie zaakceptowanego projektu podczas trwania festiwalu.
Promocja projektu i jego autoré6w w ramach kampanii informacyjnej Festiwalu.

3. Pokrycie kosztéw realizacji projektu.
§ 7 ODPEATNOSC
1. Uczestnictwo w naborze jest bezptatne.

§ 8 POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

Regulamin naboru jest dostepny w siedzibie organizatora, a takze na jego stronie
internetowej:

=  www.mf.com.pl

=  www.lightmovefestival.pl
W sprawach nie uregulowanych niniejszym regulaminem decydujg Organizatorzy naboru.
Szczegbétowych informacji udziela biuro Fundacji ,Lux Pro Monumentis”

= tel: 42207 2155
Organizator zastrzega sobie prawo do przedtuzenia czasu trwania naboru, oraz ogloszenia
jego wynikéw przy jednoczesnym powiadomieniu o tym fakcie wszystkich uczestnikow.
Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania naboru.
Informacje uzyskane od uczestnikéw naboru za posrednictwem zgloszen beda
wykorzystane do sporzadzenia zbiorczych zestawien statystycznych oraz do stworzenia
bazy danych organizatora, ktéry bedzie jej administratorem na zasadach zawartych w
Ustawie z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych.



